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0. Introduccidon

El juego “Entreredes”, creado por Red Eléctrica es un juego didactico digital desarrollado para
que el alumnado de 1° 2° 3°vy 4° de la ESO pueda repasar los contenidos curriculares de una
manera amena y, al mismo tiempo, conocer cémo funciona el sistema eléctrico espanol.

En el transcurso del juego se recorre de forma virtual el pais por distintas lineas y subestaciones
de la red de transporte de electricidad. Durante la partida se van planteando preguntas, que
ponen a prueba el conocimiento de los jugadores en torno a seis materias diferentes: Geografia e
Historia; Fisica y Quimica o Biologia (1° de la ESO); Matematicas; Lengua vy Literatura; Ocio y

Cultura y Sector Eléctrico.

En total, el juego cuenta con mas de 11.000 preguntas y se puede descargar en

Adicionalmente al uso del juego como herramienta educativa, Red Eléctrica ha puesto en marcha
las Olimpiadas “Entreredes” en Canarias, y mas concretamente en Tenerife, cuya edicion se

realizard por primera vez en el curso 2025-2026 y que se regiran por las presentes bases:

1. Entidades que convocan las Olimpiadas “Entreredes”

Las Olimpiadas Entreredes que se celebraran en Tenerife durante el curso 2025-2026 han sido
convocadas por:

e Red Eléctrica como entidad impulsora y organizadora.

e Plan B Group, empresa encargada de proporcionar la asistencia y secretaria técnica para

el correcto desarrollo de las Olimpiadas.

Asimismo, las Olimpiadas “Entreredes” cuentan con el apoyo y la colaboracion de la Direccidn
General de Ordenacidn de las Ensefianzas, Inclusion e Innovacion de la Consejeria de Educacion,
Formacion Profesional, Actividad Fisica y Deportes del Gobierno de Canarias.

2. Objetivos

El juego “Entreredes” ha sido desarrollado para el abordaje de tres grandes objetivos:
e Promover la utilizacion del juego “Entreredes” como herramienta didactica por parte del
profesorado y del alumnado en los centros educativos.
e Facilitar al alumnado el repaso de los contenidos curriculares de 1° 2° 3°y 4° de la
ESO.
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https://www.ree.es/es
https://planbgroup.es/

red eléctrica

e Dar a conocer el funcionamiento del sistema eléctrico espanol a través de la dinamica

del juego.
3. Ambito de actuacion

En esta primera edicidon de las Olimpiadas Entreredes, el ambito de actuacion se concentrara en
Canarias, y mas concretamente, en la isla de Tenerife durante el curso 2025-2026.

4. Participantes

Las Olimpiadas “Entreredes” estan dirigidas al alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria.
Para el correcto funcionamiento de la actividad, cada centro que desee participar debe:

a. Nombrar un profesor o profesora que coordinara la participacién del centro en la
actividad y que sera en todo momento responsable del alumnado de su centro.

b. Debido a que durante el transcurso de la celebracién de la Olimpiada de Tenerife es
posible que se graben o se tomen fotografias, el alumnado y/o tutores legales y el
profesorado que participen deberan firmar un documento de autorizacion de cesion de
los derechos de imagen y para el tratamiento de sus datos personales. Dicho documento

sera facilitado al centro con anterioridad a la celebracidn de la Olimpiada de la isla.

5. Categorias

Las Olimpiadas contaran con cuatro categorias, una por cada nivel educativo participante: 1°,
2° 3°y 4° de ESO.

El juego se realizara en equipo, el cual debe estar integrado por cuatro personas en total, que, a

poder ser, tenga una composicion mixta incluyendo a ninos y nifas.

6. Inscripciones

Para participar en las Olimpiadas “Entreredes”es necesario completar el siguiente formulario de

inscripcion.

Formulario de inscripcién Canarias

Podran enviar el formulario de inscripcion todos los centros educativos de Tenerife interesados

en participar, teniendo en cuenta que, en esta primera convocatoria, hay un nimero maximo de 5
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centros, de los que al menos (si es posible) uno debe ser de una poblaciéon de menos de 5.000

habitantes.

Una vez recibidas las inscripciones, se procedera a analizar la informacion y por consiguiente, a

la asignacion de plazas. El criterio de admision estarad marcado por el orden de llegada de la

solicitud.

El formulario de inscripcidn se encontrara disponible hasta el 28 de enero de 2026.

7. Fases

Una vez asignadas las plazas a cada centro educativo, éstos se comprometen a mantener su

compromiso durante las diferentes fases de las Olimpiadas Entreredes hasta su finalizacion.

Estas fases seran las siguientes:

Olimpiada en el centro educativo: Cada centro realizarda competiciones internas para
seleccionar al equipo que les representara en la olimpiada de Tenerife.

Olimpiada de Tenerife: Los equipos compuestos por cuatro integrantes, competiran
contra los equipos de otros centros de Tenerife. Los equipos ganadores de cada categoria
pasaran a la Olimpiada Nacional. Es importante recordar que para poder participar en la
Olimpiada de Tenerife y en la Nacional, el centro deberd recopilar y enviar a Plan B
Group el documento de cesidn de imagen y tratamiento de datos personales firmado por
el alumnado o en su caso, la madre/padre o tutor/a legal, asi como del profesorado

participante. La Olimpiada de Tenerife se realizard en modalidad virtual.

Olimpiada nacional: Los equipos representantes de cada comunidad auténoma
competiran entre si, resultando de ella los 4 equipos ganadores nacionales, uno por cada

categoria. Esta fase estd previsto que se realice de manera virtual. En caso de realizarse

.7

8. Calendario de referencia: (orientativo)

A continuacidn, se presenta el calendario orientativo en el que esta prevista la celebracidon de

cada fase y las olimpiadas:

Fase 0. Proceso de inscripcion: Fecha limite hasta el 28 de enero de 2026.
Fase |. Seleccidn de centros: Entre el 29 de enero y el 4 de febrero de 2026.

Fase Il. Olimpiada en cada centro educativo: Entre el 5 de febrero y el 31 de marzo de
2026.
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e Fase lll. Olimpiada de Tenerife (modalidad virtual): Estad prevista su celebracion en la

semana del 13 de abril de 2026. La fecha definitiva se definird de acuerdo con el
calendario escolar de los centros participantes y serda comunicada con suficiente
antelacion.

e Fase V. Final Olimpiada Entreredes Nacional (modalidad virtual): Fecha por determinar,

aungue esta previsto que se celebre la ultima semana de mayo de 2026.

9. Desarrollo de las pruebas

En la fase | de la olimpiada en el centro educativo, sera el propio centro el responsable de
seleccionar el modo de juego, organizar y celebrar sus competiciones internas, seleccionando los
equipos ganadores que les representaran en la siguiente fase (Olimpiada de Tenerife). Se
recomienda la participacion de todo el alumnado matriculado de los cursos implicados.

Desde Plan B Group se proporcionara a cada centro una serie de sugerencias para la
organizacion de la olimpiada interna, de tal manera que puedan contar con orientacion sobre:

e Tipo de competicidn

e Formatos del juego

o Reglas de desempate

e Resolucion de incidencias
Una vez finalizada la fase, los centros deben facilitar a Plan B Group todos los datos de los
equipos y alumnado ganador de cada categoria, quienes representaran al centro en la Olimpiada

de Tenerife.

La olimpiada de Tenerife se realizara mediante una competicidn de eliminacién, empleando el

modo de juego “RETO” por categoria.

Los equipos ganadores de cada una de las categorias representaran a Canarias en las “VII

Olimpiadas Entreredes”.

10. Modalidades de juego en cada Olimpiada

e Olimpiada en el centro educativo: Correspondera a cada centro la seleccion del modo de

juego a realizar, aunque se contara con asesoramiento para ello.

e Olimpiada de Tenerife y Olimpiada Nacional: En ambos casos se realizaran con el juego

en modo reto, de acuerdo a los siguientes criterios:
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o Tiempo de duracion del juego: 15 minutos.
o Equipos compuestos por cuatro integrantes.
o Criterios de clasificacion:
i.  Equipo con mas puntos conseguidos.
ii. Equipo que mas torres tenga.

ii.  Equipo que antes consiga la torre amarilla.
Se valorard como primer criterio los puntos obtenidos. En caso de empate, se clasificara el

equipo que tenga mas torres. En caso de permanecer el empate, se clasificara el equipo que

haya conseguido en menos tiempo la torre amarilla.

11. Premios y reconocimientos

Todo el alumnado participante en la olimpiada de Tenerife recibira un diploma acreditativo de

su participacion.

Los centros educativos que resulten ganadores en la olimpiada de Tenerife recibiran un regalo
tecnoldgico para uso didactico en el centro y tendran la oportunidad de representar a
Canarias en la final nacional.

12. Aceptacion

La participacion en la Olimpiada Entreredes supone la aceptacidn de estas bases. Cualquier
comportamiento de los y/o las participantes que vaya en contra del correcto desarrollo de las

pruebas podra ser causa de exclusidn de la Olimpiada.

La organizacidon se reserva el derecho de decidir sobre cualquier cuestion relacionada con el
desarrollo de la Olimpiada que no esté recogida de forma explicita en estas bases y su decisidn

serd inapelable.

13. Otra informacion de interés

La Olimpiada cuenta con una secretaria técnica (Plan B Group) que facilitara el uso del juego en
los distintos centros educativos a través de asesoramiento telefénico y virtual. Cualquier duda se
podra consultar en el correo electronico calbelo@planbgroup.es o en el teléfono 922.25.00.48
en horario de 09:00 a 15:00.
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